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14.02.16 V1.0 Création du document

Préambule et licence

Ce document est un tutoriel qui présente les rudiments d'utilisation du logiciel de montage
OpenShot Video Editor. Apres avoir lu ce document vous saurez importer des séquences
vidéo et audio provenant de diverses sources d'enregistrement, les joindre dans une vidéo
unique, créer des transitions entre les scénes et rajouter un titre. Vous pourrez ensuite
sauvegarder votre vidéo a un format approprié.

Pour avoir des informations sur la mani¢re d'installer OpenShot Video Editor je vous
recommande la visite de https://www.funix.org et en particulier la_page sur OpenShot
Video Editor ou vous y trouverez un tutoriel vidéo.

La derniére version de ce document est téléchargeable a I’'URL https://www.funix.org.

Ce document est sous licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported, le
détail de la licence se trouve sur le site

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode. Pour résumer, vous étes libres

- de reproduire, distribuer et communiquer cette création au public
- de modifier cette création

suivant les conditions suivantes:

- Paternité — Vous devez citer le nom de l'auteur original de la mani¢re indiquée par
l'auteur de I’ceuvre ou le titulaire des droits qui vous confére cette autorisation (mais
pas d'une mani€re qui suggérerait qu'ils vous soutiennent ou approuvent votre
utilisation de l'oeuvre).

- Partage des Conditions Initiales a I'ldentique — Si vous transformez ou modifiez
cette ceuvre pour en créer une nouvelle, vous devez la distribuer selon les termes du
méme contrat ou avec une licence similaire ou compatible.

Par ailleurs ce document ne peut pas étre utilis¢é dans un but commercial sans le
consentement de son auteur. Ce document vous est fourni "dans 1'état" sans aucune garantie
de toute sorte, l'auteur ne saurait étre tenu responsable des quelconques miseres qui
pourraient vous arriver lors des manipulations décrites dans ce document.

Objet du document

Cette page a pour objet de vous apporter les rudiments pour pouvoir monter des vidéos avec
OpenShot Video Editor. Ce n'est pas un cours magistral sur le montage vidéo, mais cette
page vous permettra, par I'exemple, de réaliser vos premiers montages. Pour l'installation du
logiciel vous pouvez consulter la page sur l'installation des logiciels de montage vidéo.
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Présentation rapide de l'interface

On lance OpenShot Video Editor a partir du menu de votre distribution préférée ou en
tapant openshot-qt dans un shell. Par défaut Openshot se lance avec la vue simple, 1'écran
de visualisation est en haut a droite, la timeline en bas et les fichiers du projet dans la case
en haut a gauche. Dans cette derniere case, on distingue les fichiers du projet (vos fichiers
bruts multimédia audio et vidéo, communément appelés rushs), les transitions et les effets.

& Projet sans nom [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor L

Fichier Edition Titre Vue Aide

REE «»fEF

Fichiers du projet =0 Apergu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image

Nom Balises

M < P > P

Fichiers du projet ~ Transitions ~ Effets

Timeline

+ >y vIKSM-- 8 B 15 secondes

00:00:15

00:00:00:01

A partir du menu Vue->Vues->Vue avancée on aura une fenétre plus chargée, les
transitions et les effets apparaissent en permanence, ainsi que les propriétés de 1'objet
sélectionné. Je vous conseille de travailler plutot sur la vue simple moins chargée.
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@& @ Projet sans nom [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor
Fichier Edition Titre Vue A

RBRE « »

Propriétés 14 Fichiers du projet %50 Apercu vidéo

Aucune sélection Afficher Tout  Vidéo Audio

Nom Balises
Propriété Valeur

Effets

W

Barres

&

Luminosité ... Chrominanc...

Transitions = Effets

4 <4 P > PM
Timeline

+ =l v W |( )' ++« @ @ 15 secondes

00:00:00:01

Piste 5

Sachez qu'il y a toujours moyen de revenir en arriére a partir du menu Edition->Défaire ou
rétablir une action avec Edition->Rétablir, ces commandes sont accessibles ¢galement via
les boutons
A noter également le bouton - qui permet de prendre une photo de la vidéo dans l'apercu
vidéo et de l'enregistrer dans un fichier image.

Configuration

On va jeter un coup d’ceil maintenant dans les préférences du logiciel via le menu Edition-
>Préférences. On tombe d'abord sur l'onglet de paramétrage Général ou on peut définir le
théme par défaut, le chemin de blender et le choix de 1'éditeur de titre, par défaut on peut
fixer également la durée d'une image importée dans la timeline et le volume sonore par
défaut.
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& Préférences (]

Général  Apercu = Sauvegarde automatique =~ Cache Débogage Performance  Clavier

Langue Par défaut

Théme par défaut Humanity : Sombre

Durée de l'image (secondes) 10,00
Volume 75,00
Commande Blender (chemin) /bin/blender Parcourir...

Editeur de titres avancé (chemin) inkscape Parcourir...

Afficher la boite de dialogue d'exportation une Fois terminé v

Fermer

Dans I'onglet Apercu vous définissez par défaut le profil de votre vidéo avec la résolution et
la taille au rendu final, attention pour le choix de la taille de la vidéo il faudra que les vidéos
brutes d'origine puissent le permettre pour éviter les bandes noires.

& Préférences @

Général ~ Apercu  Sauvegarde automatique = Cache Débogage Performance  Clavier
Profil par défaut HD 1080p 50 fps

Appareil de présonorisation | Par défaut

Débit audio par défaut 44100

Cannaux audio par défaut Stéréo (2 Canaux)

L4

Fermer

On retrouve ensuite un onglet Sauvegarde Automatique pour, comme son nom l'indique,
paramétrer l'enregistrement automatique pour éviter de perdre des données lors des
éventuels plantages. Puis 1'onglet Cache ou vous pouvez choisir de travailler en mémoire
(par défaut) ou en laissant les fichiers temporaires sur le disque (plus lent, a éviter !).
L'onglet Débogage permet d'activer le mode débogage (désactivé par défaut).

L'onglet Performance est assez important car il permet d'activer notamment 1'accélération
matérielle et d'utiliser le calcul en parallele et le GPU, il ne faut pas hésiter a l'utiliser si
votre machine le permet.
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& § . _Préférences

Général  Apercu  Sauvegarde automatique = Cache  Débogage = Performance @ Clavier

Mode de décodage matériel | WDPAU | Linux VDPAU
Carte graphique de décodage matériel | WDPAU | Carte graphique 2

Carte graphique d'encodage matériel | MDPAU ' Carte graphique 2

Traiter les images vidéo en paralléle (expérimental) v

Threads OMP (0 = Par défaut) 12
Fils d'exécution FFmpeg (défaut=0) 8
Largeur maximale du décodeur matériel (0 = par défaut) 1950

Hauteur maximale du decodeur matériel (0 = par défaut) 1100

Utiliser le rendu GPU de Blender pour les titres animés (Expérimental) v

Fermer

et voila le choix disponible avec les options d'accélération matérielle

) AV (h.264)
) AV (mpeg?2)
) AVI (mpeg4)
FLV (h.264)
) MOV (h.264)
i ) MOV (mpeg4)
Sélectionner un | (va-aPI ' MP4 (HEVC va)
Profil : (—crPu_) MP4 (Xvid)
NVENC = MP4 (h.264 nv)
Sélectionner pan ‘ya-api ' MP4 (h.264 va)
Ceru )
t ) MP4 (h.265)
) MP4 (mpeg4)
MPEG (mpeg2)
) OGG (theora/flac)
) OGG (theora/vorbis)
) WEBM (vp9)
) WEBM (vp9) sans perte
) WEBM (vpx)

MNom du Fichier: .:"

Exporter vers le dc

Simple  Avanc

Destination :
Profil vidéo ;

Qualité :

VA-API | WEBP (vp9 va)
Annuier

EXPOTCer la vigeo |

Le dernier onglet Clavier permet de configurer des raccourcis clavier. Il faudra relancer le

logiciel pour que les changements soient pris en compte.
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Importation de fichiers

On importe les fichiers vidéo et audio a partir de Fichier->Importer des fichiers ou alors

en cliquant sur le bouton sous la barre du menu. Vous pouvez aussi bien glisser par drag
and drop vos fichiers bruts dans la timeline. Vous pouvez également sélectionner les vidéos
dans les fichiers du projet et avec le bouton droit de la souris et cliquez sur Ajouter a la
timeline.

@ @ *Projet sans nom [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor
Fichier Edition Titre Vue Aide

BRE « » +2 O

Fichiers du projet #E Apergu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image Filt

Nom Balises

OPR0421.MP4

} = GOPR0422.MP4
\.!

%E GOPRO423.MP4
T

T

ARRRRREN ARRRENRE ARRRENN)

GOPR0424.MP4

== Importer des fichiers... Ctrl+F

B Vue des miniatures Ctrl+Maj+D
P Prévisualiser le fichier

¥ Découpage du Clip... Ctrl+x

opriétés du fichier
== Supprimer du projet

M <4 > > P

Fichiers du projet  Transitions = Effets

Timeline

+ - viKMM-- @ @ 15secondes |

J

Vérifier le format de vos images pour éviter de vous retrouver avec deux bandes noires
disgracieuses de chaque coté de votre vidéo. Pour vérifier le format il faut sélectionner un
fichier brut puis avec le clic droit Propriétés du fichier voila ce que j'obtiens pour une
vidéo issue d'une caméra GoPro :
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Propriétés du fichier

Nom du fichier: GOPR0593.MP4
Etiquettes :
Chemin du fichier : "17-12-10-fun-treompan/GOPR0593.MP4

Détails
Détails de la Vidéo

Largeur:

Hauteur :

Proportion :

Ratio pixel:

Trames par seconde :

Entrelacé : Non

Format vidéo
Format audio
Parameétres de l'image

Sortie

Annuler | | Mise & jour

Choisissez le profil de votre projet a partir du menu Edition->Préférences puis onglet
Apercu et Profil par défaut (ou Fichier->Choisir un profil), le profil par défaut 1080p 50
images/s conviendra pour de la vidéo HD ﬁe GoPro. Un autre moyen plus simple

d'accéder au profil et de cliquer sur le bouton . Dans la liste des profils un large spectre
des profils est disponible il serait étonnant de ne pas trouver celui qui convienne a votre
projet. Il va de soi que vos rushs doivent avoir un profil au moins de méme qualité/format
que votre projet, choisir un projet en HD alors que vous avez des rushs en PAL ne donnera
pas un résultat de bonne qualité.
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768x576 4:3
CIF15 fps
CIF NTSC
CIFPAL
CVD NTSC
* Projet sans nom [HD 1080p 50 fps] - Open JaVsls\R
Fichier Edition Titre Vue Aide DV/DVD NTSC
B BE « » &8 ) DV/DVD PAL
DV/DVD Widescreen NTSC
DV/DVD Widescreen PAL
DV/DVD Widescreen PAL (Anamorphic)
HD 1080i 25 fps
HD 1080i 29.97 fps
HD 1080i 30 fps
HD 1080p 23.98 fps

Fichiers du projet

Afficher Tout Vidéo Audio Image

Général = Apercu | Sauve¢ HD 1080p 24 fps
HD 1080p 25 fps

Profil par défaut
HD 1080p 29.97 fps

Appareil de présonorisation

Débit audio par défaut HD 1080p 50 fps

HD 1080p 59.94 fps

HD 1080p 60 Fps

HD 720p 23.98 fps

HD 720p 24 fps

HD 720p 25 fps

HD 720p 29.97 fps

HD 720p 30 fps

HD 720p 50 fps

HD 720p 59.94 fps

HD 720p 60 fps.

HD Vertical 1080p 30 fps
HD Vertical 720p 30 fps
HDV 1080 25i 1920x1080
HDV 1080 25p 1920x1080
HDV 1440x1080i 25 fps
HDV 1440x1080i 29.97 fps
HDV 1440x1080p 25 fps
HDV 1440x1080p 29.97 Fps
HDV 720 24p

Mobile 360p

NT: 8 fps

P NTsC 2997 fps

Cannaux audio par défaut

Fichiers du projet

T

=__ -
-y

Le montage

Le principe du montage

Le principe du montage est :

de ne garder que certaines parties des vidéos importés qu'on appellera séquence ou
clip, en sélectionnant la partie des vidéos qu'on souhaite voir apparaitre dans la vidéo
finale et en supprimant le reste,

de les mettre bout a bout dans un ordre particulier, c'est a dire en agencant les clips
dans un ordre déterminé qui n'est pas forcément I'ordre chronologique, cela dépend de
ce que vous souhaitez obtenir au final, pour toute vidéo il faudra préalablement
réfléchir a cela et constituer un semblant de storyboard. Tout 1'art du montage réside a
les placer dans le bon ordre, le bon rythme, la bonne durée, etc. Ca ne s'improvise pas
et ca vient avec le temps, il y a pas mal de sites sur internet qui explique tres bien cela
en donnant quelques bons conseils,

de placer entre les clips des transitions qui sont des effets visuels qui permettent de
passer graduellement d'un clip a un autre, vous pouvez aussi bien vous passer de
transition et on passera d'un clip a un autre brutalement,

de rajouter des effets vidéo ou audio sur des clips, cela consiste a leur appliquer des
traitements audio et vidéo particuliers,

de rajouter un titre qui fait office de générique au début,

de faire le rendu final de la vidéo.
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Agencer les clips sur la timeline

Par défaut il y a 5 pistes qui peuvent aussi bien
contenir de l'audio ou de la vidéo, leur nombre est
largement suffisant pour faire du montage basique, si
toutefois ce n'est pas assez pour vous, au niveau des
noms des pistes cliquez sur une piste puis avec le

00:00:00:01

Piste 5

) . h == Ajouter une piste au-dessus
bouton droit vous pouvez faire apparaitre le menu : ofe Ajouter une piste en-dessous
suivant et rajouter le nombre de piste qui vous . Renommer la piste

convient. 0 Verrouiller la piste
== Supprimer cette piste

Vous déplacez votre premier rush sur la timeline par drag and drop. Vous pouvez visualiser
votre séquence dans la partie Aperc¢u vidéo avec les boutons de magnétoscope prévus a cet
effet h vous pouvez également cliquer dans la timeline au niveau de la bande

datée pour déplacer le curseur bleu associé au trait

rouge vertical .
&

» *Projet sans nom [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor [ ]
Fichier Edition Titre Vue Aide

REE «» fEE ™

Fichiers du projet @5 Apergu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image

GOPRO423....

l4d <4 P> P> ph

Fichiers du projet ~ Transitions = Effets

Timeline

+ o v vTIKM-- B B 15 secondes

00:06:04:19

Piste &

Le principe du montage est de ne garder que certaines parties des fichiers bruts et de les
mettre bout a bout dans un ordre particulier avec des transitions entre les différentes parties
sélectionnées (qu'on appellera séquence ou clip) et de rajouter quelques effets vidéo ou
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audio.

La premicre étape est donc de sélectionner les clips qui feront partie de la vidéo finale et de

v
supprimer le reste. Pour supprimer une partie de clip, vous disposez de I'outil ciseau ., il
faut le sélectionner, il doit apparaitre enfoncé, avec le curseur bleu vous vous déplacez au
début du clip a supprimer, ¢a va donner quelques chose comme ¢a

Timeline

00:05:48:39

Piste 5

une fois le curseur bien positionné on clique, ¢a va couper le clip en deux clips comme on
peut le voir ci-dessous

00:05:48:39

Piste 5

On fait de méme a la fin du clip a supprimer. On va jouer sur le zoom
* B 15secondes pour

visualiser la piste compléte, on pourra également utiliser I'outil I Centrer la ligne du
temps sur la téte de lecture, qui comme son nom l'indique adapte la timeline pour placer le
curseur au milieu. On clique a nouveau sur le ciseau pour qu'il ne paraisse plus enfoncé et on
sélectionne le clip a supprimer qui apparait surligné en rouge (voir ci-dessous).
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00:05:48:39

Fiste 5 GOPRO... GOPRO422.MP2

.} ‘::.-E

a partir du menu contextuel accessible par un clic droit, on supprime le clip (Supprimer la
séquence).

Timeline

-+

00:05:48:39
GOPHD...
P

Fondu
Animer

Rotation

Agencement
Temps
Volume
séparer l'audio
i* Transformation Ctrl+R

Affichage

£ Propriétés cerl+l

Vous constaterez que c'est pas forcément trés précis, pour une meilleure précision il faudra
placer précisément le curseur a 1'endroit qui va bien, sélectionner le clip puis faire apparaitre
le menu contextuel avec le bouton droit de la souris et choisir Découper vous avez le choix

ensuite entre Conserver les deux cotés, Conserver le coté gauche ou Conserver le coté
droit.

La timeline va ressembler a cela avec un trou entre les clips
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@ @ *Projetsans nom [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor (]
Fichier Edition Titre Vue Aide

RPRE - » 4

Fichiers du projet @0 Apergu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image

GOPR0424.... GP010422.M...

ldq <44 > P> P

Fichiers du projet ~ Transitions  Effets

Timeline
B 240 secondes

00:10:38:21

Piste 5§

La suite des événements consiste a sélectionner sur cette piste les parties de vidéo qui vous
intéressent en coupant la vidéo comme on vient de le voir. Une fois que ce travail est
terminé pour cette piste, vous pouvez agencer les clips sur la piste voire sur une autre piste.
Maintenant vous pouvez déposer un autre rush issu des fichiers du projet sur une autre piste
(ou sur la méme piste, c'est a votre convenance) et vous procédez de la méme maniére.
Attention si vous vous retrouvez dans la configuration ci-dessous avec un clip sur chaque
piste qui se chevauche, en lecture vous ne verrez que le clip de la piste supérieure (ici la
piste 5), pour voir le clip sélectionné de la piste 4 ci-dessous il faudra le déplacer sur la piste
a un endroit ou il n'y a aucun clip au dessus.
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@ @ * Projet sans nom [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor @
Fichier Edition Titre Wue Aide

REE « 2o BFG ™

Fichiers du projet @k Apercu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image

-
-
-

-

L
GOPR0423....

e

GOPRO424....

= : 44 <4 > P> PM
Fichiers du projet = Transitions =~ Effets

Timeline

= o vy vKMN-- B @ 240secondes

00:01:43:27

Fiste § GCPRO... GOPRO4Z2Z.MP4

A noter que vous pouvez vous aider de l'outil de repere qui va placer des reperes bleus

sur la timeline comme ceci _ On se servira ensuite des boutons K pour
passer d'un repére a l'autre et du début, a la fin d'un clip.

De fil en aiguille, vous allez sélectionner vos clips dans vos différents rushs et les
positionner dans l'ordre chronologique que vous voulez. Ne les mettez pas toutes sur la
méme piste, pour débuter on se contentera de deux pistes, voire trois, vous verrez plus loin
que cette disposition permet ensuite de gérer les transitions abordées plus loin dans ce

document.Veillez a ce que 1'outil d'attraction soit bien enfoncé - c'est une aide pour que
les clips se raccordent plus ou moins automatiquement sur la timeline (en gros que la fin
d'un clip tombe bien sur le début d'un autre).

Au final vous devriez obtenir quelque chose comme ¢a avec des clips en quinconce d'une
piste a une autre dans un ordre chronologique que vous aurez défini.
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@ @ *Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShoet Video Editor (]

er Edition Titre Vue Aide

E
RBREE « » &

Fichiers du projet @5 Apergu vidéo

Afficher Tout  Vidéo Audio Image

GOPRO424....

4 <4 - P> pH

Fichiers du projet = Transitions ~ Effets
Timeline

+ v vIK MM B B 150secondes

00:16:18:01

Fiste § GOPRO42Z.MP4 GOPRD422.MP4

GOPRO42Z.MP4

Attention a ce stade 1a il faudra évaluer la durée de votre vidéo finale et ajuster les clips de
la timeline en conséquence. Si vous comptez faire une vidéo de 3 min alors que vous avez
sélectionné presque 20 min de clips (comme ci-dessus), il y a encore de travail de sélection a
faire...

A ce moment il sera grandement temps de sauvegarder votre projet Fichier->Enregistrer le
projet sous...

Créer un titre

On va créer maintenant une séquence de titre simple qu'on placera sur une piste distincte, a
partir du menu on clique sur Titre->Titre. On a un choix qui est plutdt riche, je choisis le
titre Bulles 2
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Titres

Choisissez un modéle

Bulles 1

-

L=t

Muages 1 Muages 2

Creative ...

Py lli

Crédits 3 Crédits 4

oy R

nstration
B

Plan Fi...

Mom du fichier :  TitreFichier-1

Créative ...

Ligne 1: Démonstration

Ligne 2 : OpenShot Video

Police : Modifier la police

Avance ! tliser ['éditeur avanceé
Flammes -

Texte:

Arriére-plan :
.

Annuler | Enreglstrer |

Si ca ne vous suffit pas il vaut mieux cliquer sur Utiliser 1'éditeur avancé qui va lancer

inkscape. Cela donne ceci :

@ & ~empsve — Inkscape

Fichies  bditar AFichage  Calgue  Oijel Chemin et Hloes

B & T ow g LE

I:IIIIF-“I Iynl

TR i Bl it

Exlersions - fide

il . 1 £t =~ - HEEE
RGN il et A Ul el 5 AFord ex contour (Maj+Cta -+l i

B2 LB =
L ®

>

1

s
| B

Déemonstration

OpenShot Video g

1]
o

Fone [T Contowr | 2 Style du centour

*>ANOSREO? ve

Aucun objat

i
i e

3]
L

it

,_

R -l SRl -

r
£

e il

o w0 5% @

e

i

EEc » - ~-‘H-+B -

[

L

N W F | i [ | |

-#p2399 = Aucun ohyab sslectionne. SEachinraes fes abiats par Clie, Maj+Cile su At-malaste, ol cliques-néplaces aubeur das saje . 107

z ANEF

[

Une fois qu'on a enregistré et quitté inkscape on retrouve le titre dans la liste des fichiers

du projet,
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Fichiers du projet

Afficher Tout Video Audio

“
-
-
-

ARRNEEER

GOPRO-I;_'I

GOPRO424.... GPO10422.M...

pour plus d'info sur l'utilisation d'inkscape vous pouvez consulter la documentation en ligne.
Ce type de titre reste quand méme relativement simple et statique, si on veut quelque chose
de plus sexy on cliquera sur Titre->Titre animé.

On choisit un modé¢le dans la liste puis on modifie les paramétres dans les champs a droite,

quand on clique sur Générer, blender va générer une a une les images de l'animation, c'est
assez gourmand en ressource et en temps mais ¢a vaut le coup.

Titres animes

Choislssez un modéle

Texte gqui ... H
= 1 Openy o

Eblovissement  cljceer

Melge

Halo au..

Intrn de Film =

Flou dans l'espace  Zoom vers. .. Nom du fichier TitleFileName

Titre Demonstration

Mombre de particules 100,00

CUrseur ... Effet de flare |',-:,| Vars |a

Extruder 0,10
Profondeur du chanfrein 0,02
# knm da la nnlire I
L |

med.  ROFAtion a3 D iak ¥

Fond visible on

Annuler | Générer

Ensuite il faudra placer votre séquence de titre en début de timeline par drag and drop, au
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besoin il faudra décaler les autres clips. Ci-dessous j'ai optimisé la sélection des clips pour
avoir une vidéo d'un peu plus de 5 min.

@ @ ~Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor L )
Fichier Edition Titre Vue Aide

T TEEE

Fichiers du projet =0 Apergu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image
_‘-E

-
-
=
—
G

=
GOPRO424.... GPO10422.M...

= : 4 <4 P> P> Pp
Fichiers du projet ~ Transitions = Effets

Timeline

+ oY vIiK-+ @ @ 45 secondes

00:01:08:43

Piste 5

GPI0422.M...

Maintenant pour visualiser votre travail, placez le curseur en début de timeline et servez
vous des boutons du magnétoscope.

Rajouter une bande son

On peut maintenant rajouter une bande son en chargeant un fichier mp3 dans le projet et en
le glissant sur la piste 2, comme le premier clip audio est trop court pour couvrir tout mon
projet, j'en ai rajouté un deuxieéme a la suite. Voila ce que ¢a donne :
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* Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor
Eichier Edition Titre Wue Aid

RRE « » +

Fichiers du projet 14 Apergu vidéo

Afficher Tout Vidéo Audio Image

GOPR0424.... GP010422

Jd1Jd

silent_partn...

Fichiers du projet ~ Transitions ~ Effets

Timeline
+ a2l v K ® @ 45 secondes

00:00:05:44

Piste 4

silent_partner-The_Big_Guns.mp3 jeremy-hlake_Standrive.mp3

Jd iE)

Rajouter des transitions

Les transitions sont des effets vidéos pour passer d'un clip a un autre, on peut évidemment
s'en passer dans ce cas on passera brutalement d'un clip a un autre. Pour mettre en place une
transition, on doit préparer les clips en les faisant chevaucher (le temps de la durée d'une
transition) d'une piste a une autre comme ceci :

00:00:05:44

Piste 5 GOPRO...

=i !‘t-

silent_partner-The_ Big_Guns.mp3 jeremy-blake Stardrive.mp3

Jd 44
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Vous noterez qu'on en mettra pas de partout car I'exceés de transition peut rendre la vidéo
lourdingue a visionner. On clique maintenant sur I'onglet Transitions. Vous choisissez la
transition et vous la glisser entre deux clips et entre les deux pistes comme on peut le voir ci-
dessous, cela dit si la transition n'est pas a cheval entre les deux pistes, ce n'est pas bien
important, elle doit étre sur la piste du dessus et automatiquement la transition se fera avec
la piste du dessous. Dans I'exemple ci-dessous j'ai choisi la transition Fondu, la transition se
trouve entre les 2 pistes entre les 2 clips, et la durée du chevauchement entre les deux clips
correspond a celle de la transition. Passez en mode lecture et vous devriez voir 1'effet de la
transition.

@ @ *Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShet Video Editor L ]
Eichier Edition Titre WVue Aide

BPL‘! « o kBE O

Transitions @k Apergu vidéo

Afficher Tout  Commun

-l

CercleversI'... Cercleversl'...

Balayer vers .

Barre ondul... Barre ondul... Barre ondul...

N2 111 -

Fichiers du projet = Transitions = Effets

Timeline

00:00:48:01
Piste 3 GOPRO422.MP4
P

GPO10422.MP4 GOPRO42Z.MP-
| d—l

silent_partner-The_Big_CGuns.mp3 jeremy-blake Stardrive.mp3

Jd Jd

Vous pouvez jouer sur la durée de la transition en
Lo sélectionnant un co6té et en faisant glisser.

-
-
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GPO10591.MP4

! Vous accédez au menu contextuel de la transition en
. o la sélectionnant puis en cliquant avec le clic droit de
o la souris ou alors en cliquant sur la petite fléche en
haut a gauche de la transition. Il est parfois utile
d'inverser la transition, il faudra visualiser ce que ¢a
donne au niveau de l'apercu vidéo, vous
comprendrez tout de suite quand il faudra inverser.

Découper
Inverser la transition
B rroprictés cerl+i

= Supprimer la transition

Fichiers du projet  Tramsitions  Effets

Fropriétés

Sélection :

Propriété Valeur
Luminosite .' 037 B c
En cliquant sur Propriétés on obtient | IS 34
des paramétres de configuration de la | BEEE 10,08

transition. Fin 10,00
Identifiant G9205TG5LI
Position 95,24
Remplacer 'image
Début

Piste

Voila ce que ¢a donne avec la transition Déformation 14
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oo
Fichier Edition Titre Vue Aide

RBRE « » 4

Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor

Transitions

Afficher Tout Commun

Déformation...
NS

Fichiers du projet  Transitions

Timeline

g o ¥ 7K -

00:03:10:41

Piste § GOPRD42Z.MP4

Rajouter des effets

ieremy-blake _Stardrive.mp3

Jdd

M << P P> P

iy

Un effet est un traitement vidéo particulier qui modifie I'aspect d'un clip, on comprendra vite
de quoi il s'agit en sélectionnant I'onglet Effets. Sélectionnez l'effet qui vous convient et
glissez le sur un clip de la timeline. Dans l'exemple ci-dessous, j'ai choisi l'effet Saturation

de la couleur, le clip concerné est affublé d'une lettre en haut a gauche du clip n en haut

a gauche du clip.
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& @ * Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor
Fichier Edition Titre Vue Aide

RERE « » 4

Effets 50 Apergu vidéo

| s

Barres Flou Luminosité ...
T .

.. Deécalagede... Recadrer

B &
variation de ... Masque alph...

.

¥ Al
xelise

s

.[Jécalage onde

Fichiers du projet ~ Transitions = Effets

Timeline

e o ¥ 7K

00:03:43:21

§ GOPRO0422.MP4

.
GOPRO422. MF

e
= &5

emy-blake Stardnve.mp3

[ <4 P P> Ppl

GP010422.MP4

 §

B 20secondes

En cliquant avec le bouton droit sur ce bouton H on fait apparaitre le menu contextuel et
les propriétés de 1'effet qui s'affiche & gauche de 1'écran principal, pour 1'effet saturation je
passe la valeur de 1 a 2 et I'effet est immédiat au niveau de l'apercu.
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@ @ *Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor L]
Fichier Edition Titre WVue Aide

REE « » &

Proprietés @0 Effets E Apercu vidéo

Sélection:  ‘EiSaturation de la couleur - t —"'“ 3

>

Propriété Valeur
Identifiant TWKI

Saturation 2,01 "‘ —

. Chrominanc...

\ }

44 <4 P P> PP

Fichiersdup...  Transi...

Timeline
B 20secondes

00:03:43:21

Piste 5 5 GOPRO4ZZ.MP4

GOPRO422.MF

Pour faire disparaitre les
Propriétés

propri¢tés de l'effet on clique sur la croix a cet endroit

A noter qu'il existe un certain nombre d'effets
et de transitions accessibles en sélectionnant directement un clip et en faisant apparaitre le
menu contextuel a partir d'un clic droit.

00:03:43:21

Piste 5 5 GOPR0422.MP4
L5
Copier »

Pas de fondu
Animer Debut de la séquence
Rotation Fin de la séquence
Agencement Le clip en totalité
Temps
Volume
Séparer l'audio
+i+ Transformation Ctrl+R
Affichage
£ Propriétés ctrl+l

== Supprimer la séquence
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On verra plus loin de quoi il s'agit. Dans un premier temps on va faire simple et se contenter
de la méthode pour les transitions et effets présentée plus haut.

En revanche on supprimera le son des clips pour qu'il ne se chevauche pas a celui de la
bande son, en d'autres termes on va rendre les clips muets. Pour cela on va sélectionner tous
les clips vidéos en maintenant la touche Ctrl enfoncée, les clips passent tous avec un
filigrane rouge tout autour. Maintenant sur un de ces clips (toujours en maintenant enfoncée
la touche Ctrl) on fait apparaitre le menu contextuel et on met le niveau sonore a zéro en
choisissant Volume->Le clip en totalité->Niveau a 0%

@ 20secondes

00:04:40
00:05:10:11

Piste 5 § GOPRO422.MP4 GPO10422.MP4.
Copier ceri+C

Fondu en entrée et en sortie (rapide)
Fondu en entrée et en sortie (lent)

Fondu d'ouverture (Clip complet)
Fondu de sortie (Clip complet)

=
Réinitialiser le volume
Début de la séquence

Fin de la séquence

—

o

Niveau a 40 %

Niveau & 30

On revient a la bande son qui est trop longue par rapport au contenu final, on place le
curseur bleu a l'extrémité chronologique du dernier clip vidéo. Une fois que le curseur est
bien positionné, ne touchez plus a rien. On pourra toujours utiliser la technique de couper du
clip vu plus haut mais vous risquez de déplacer le curseur, dans ce cas il faudra se contenter
de sélectionner le clip audio et a partir du menu contextuel de choisir Découper-
>Conserver les deux cotés ou Découper->Conserver le coté gauche. Dans le premier cas
on supprimera le clip audio excédentaire a droite.

Timeline

= oy vKI-- @ Copler
i 00:02:40 00:03:00 00:03:20 0:03:4 00:04:00 c 00:08:40 S, oG Fondu
00:05:10:11 Animer
Piste 5 § GOPR0422.MP4 Rotation
P s Agencement
Y 55 Temps
GOPR0422. MF Volume
5 Séparer ['audio

«i+ Transformation Ctrl+R Conserver le coté gauche

Affichage 3 Conserver le coté droit
£ Propriétés Crl+l
ny-blake_Stardrive mp3 == Supprimer la séquence

Maintenant on rajoutera un effet fondu audio au clip audio de la bande son. On le
sélectionne et on fait apparaitre le menu contextuel, on choisit un fondu audio avec le
volume qui va diminuer petit a petit jusqu'a devenir muet en fin de clip en choisissant
Volume->Fin de la séquence->Fondu en sortie (rapide) ou Fondu en sortie (lent) suivant
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la durée considérée de la diminution du volume.

Copier

M <4 P P> Ppl Fondu

Fichiers du projet  Transitions ~ Effets Animer

imeline Rotation
Agencement

= oY YK @ ¢
Temps

00:05:09:28 Réinitialiser le volume

Séparer l'audio '~ Début de la séquence

Decoy
<+ Transf  Fondu en sortie (lent) Le clip en totalité
Affich: i 3
¥ Propri
== Suppri

& =

Niveau 4 40 %

le fondu audio en fin de clip est visible avec les deux petits traits verts avec une diminution
linéaire du volume entre le premier et le dernier trait vert. On verra plus loin qu'ils
matérialisent des images clé.

On supprimera les fondus d'un clip a partir du méme menu Fondu->Pas de fondu.

A noter que vous pouvez sélectionner un groupe complet de clips avec transition et effet tout
simplement en les englobant dans un rectangle qu'on tracera avec la souris en maintenant le
bouton gauche enfoncé, c'est assez pratique pour pouvoir déplacer en bloc un groupe
d'éléments.

GOPRO309.MP4 | ( '~ GOPRO311.MP4 i ( GOPRO314.MP4
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De cette maniére vous pouvez appliquer un seul effet a plusieurs clips en méme temps, c'est
a dire que pour un clip on va appliquer un effet particulier, puis le clip sélectionné on va
choisir dans le menu contextuel Copier->Effets puis on sélectionne les autres clips comme
vu précédemment, puis toujours en maintenant les clips sélectionnés, avec le menu
contextuel on clique sur Coller, et I'effet du premier clip avec ses propriétés se retrouvent
appliqué sur les clips sélectionnés.

Autres raffinements

A noter qu'en sélectionnant un clip et a partir du menu contextuel Affichage->Montrer
forme d'onde, ¢a permet de visualiser le volume sonore du clip. On se servira de cette
fonction pour rythmer I'enchainement des clips en fonction du rythme de la bande son. Pour
cela on va afficher la forme d'onde de la bande son, le principe est de positionner le curseur
lors d'un changement de rythme et on place le passage d'un clip a I'autre au méme endroit,
dans ce cas la il n'est pas forcément nécessaire de mettre une transition, un passage brutal
d'un clip a l'autre rythmé par la bande son passe assez bien.

Copier
Fondu
Animer
Rotation
Agencement
Temps

44 <4 P pp PP Valime
séparer 'audio
Découper

«%» Transformation Ctri+R

& Propriétés Ctrl+ Affiche une miniature

Supprimer la séquence

Toujours a partir du menu contextuel on pourra créer une animation en début ou fin de clip
voire sur la durée totale du clip, cette animation permettra de zoomer ou de dézoomer ou de
faire translater 1'image.
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Copier
Fondu
Aucune animation

Rotation Début de la séquence 4

Agencement
Temps ’ Le clip en totalité 4 Du centre vers le bord
Volume > Ll o Du bord vers le centre
Séparer ['audio 4 De bord a bord Dézoomer (de 100
Découper Aléatoire Dézoomer (de 100
+i» Transformation Ctrl+R Dézoomer (de
Affichage
£ Propriétés Crl+l

== Supprimer la séquence

A noter que si vous rajoutez une animation avec réduction ou déplacement de I'image, la
vidéo sera complétée par un fond noir. En revanche s'il y a un clip sur la piste du dessous
comme sur la configuration ci-dessous, dans ce cas c'est le clip de la piste 4 qui apparait a la
place du fond noir.

@ @ * Session-treompan [HD 1080p 50 fps] - OpenShot Video Editor ®
Eichier Edition Titre Vue Aide

RBRE « » 4

Effets A6 Apercu vidéo

Luminosité ... Chrominanc...

Recadrer Désentrelacer Variation de ...
o ,'q -

I Négatif Pixéliser

M <4 P P> P

Fichiers du projet  Transitions = Effets

Timeline [}

= oy YK @

00:04:40

00:04:31:41

GP010422.MP4

17

A partir du méme menu il sera possible également de faire des rotations de clip, attention en
cas de rotation de 90°, des bandes noires vont se rajouter de part et d'autre.Sinon vous
pouvez a partir du menu Agencement aménager une vue avec 4 clips différents, pour cela
ils doivent tous se chevaucher sur des pistes différentes, le premier sera a 1"'échelle 1/4 - en
haut & gauche", le deuxiéme a 1'"'échelle 1/4 - en haut a droite", etc. C'est en somme ce qu'on
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appelle un split scren.

ldd <4 P> P> Pp
@ 10 secondes

GPO10422_ MP4

l“"?
= Copier ctrl+C

Aligner
Fondu

GOPRD4ZZ. MP4

Animer

GOPROAZZ,_ Rotation

Réinitialiser 'agencement

Temps Echelle 1/4 - Centre
Volume Echelle 1/4 - En haut a gauche
Séparer 'audio Echelle 1/4 - En haut a droite

Découper Echelle 1/4 - En bas & gauche
<+ Transformation Ctri+R Echelle 1/4 - En bas & droite

Affichage Tout montrer (maintenir la proportion)
£ Propriétés Ctrl+l Tout montrer (déformer)

Supprimer la séquence

Sinon toujours a partir de ce menu, on pourra jouer sur la vitesse du clip, en vitesse normale
ou pourra le faire défiler a I'envers a la vitesse x1, en mode rapide en accéléré avant ou
accéléré arriere (de 2x a 16x), voire en vitesse lente en avant ou arriere (de 1/2x a 1/16x). La
commande Figer & Zoomer est intéressante également car elle permet de figer I'image et de
la zoomer petit a petit, ca donne un effet sympa.
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Copier
Fondu
Animer
Rotation
Agencement

Réinitialiser le temps

Volume Normal

Separer 'audio

Decouper ¥ Enarriére
«i» Transformation Ctrl+R ige + | 10 secondes

Affichage Q DOME b o 00:0
@ Propriétés ctrl+

Supprimer la séquence

On a vu précédemment qu'on pouvait rajouter des fondus et des animations, par défaut ils
ont une durée déterminée, on peut jouer l1a dessus, en faisant apparaitre les propriétés du clip
sélectionné. Dans 1'image ci-dessous, on a un fondu audio en fermeture et en bougeant le
curseur du premier au dernier trait vert on voit que le parametre Alpha passe de 1 a 0.
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Propriéteés

=150 Fichiers du projet

Sélection : jeremy-blake_Stardrive.. i Afficher Tout Vidéo Audio Image F

Valeur - )
cr LG

OPRO422.... GOPRO4: GOPR0O424.... GP01042

Propriete
Alpha
Filtre de Canal

Mappage de canaux

Hauteur de recadrage |

Largeur de recadrage
Raccourcir sur X
Raccourcir sur Y
Durée

Activer l'audio
Activer la vidéo
Fin

MNumeéro de trame
Gravité
Identifiant
Emplacement X
Emplacement ¥
Position

Rotation

Echelle

Echelle de X
Echelle de Y
Découper X
Découper Y
Début

Temps

GOPRO4:

1!| Id

TitreFichier-... silent_partn...

Auto
39,46
Aucun(e)
Au centre

Fichiers du projet  Transitions = Effets

" Timeline

gk o YK w

0,00
278,76

e 00:05:17:28
Meilleur ajustement

1,00

1,00

0,00

0,00

0,00

Si la durée n'est pas suffisante ou au contraire trop longue, on va déplacer le curseur a
l'endroit ou on souhaiterait voir le premier tiret vert. Ensuite au niveau du parametre Alpha,
on va faire apparaitre le menu contextuel avec le clic droit de la souris et Insérer une image
clé. Sur I'image ci-dessous, un troisiéme trait vert a fait son apparition sous le trait rouge du

curscur.
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Propriétés

Sélection : jeremy-blake Stardrive...

Propriété Valeur
1on B

B Bézier
Filtre de Car B4 Linéaire
Mappage de mm constant
Hauteur de |
Largeurder  Supprimer I'imaigre clé
Raccourcir sur X 0,00
Raccourcir sur 'Y 0,00
Durée
Activer l'audio Auto
Activer la vidéo Auto
Fin 39,46
Numéro de trame Aucun(e)
Gravité Au centre
Identifiant
Emplacement X . 0,00
Emplacement ¥ 0,00
Position 278,76
Rotation 0,00
Echelle Meilleur ajustement
Echelle de X 1,00
Echelle de Y 1,00
Découper X 0,00
Découper Y
Début

Temps

1% Fichiers du projet

b

Afficher Tout Vidéo Audio Image -

.=

GOPRO0421.... GOPR0422....

i7)

TitreFichier-... silent_partn...

Fichiers du projet = Transitions

Timeline

GOPRO423....

1d

Effets

= -y vIKN- @

00:05:16:46

GOPRO424....

S o n
GP010422.M...

Maintenant il faut considérer que le premier tiret vert est la ler image clé, le deuxiéme la
2eme image clé et le troisiéme la 3¢me image clé. Pour la 1¢ére image clé on mettra une
valeur de 1 pour Alpha, on pourra supprimer la 2eme image clé¢ qui ne sert plus a rien et
mettre une valeur 0 a la 3eme image clé. De fait on aura rallonger la durée du fondu. Pour
obtenir une gestion encore plus fine de la progression entre les images clés, vous avez le
choix entre une courbe de Bézier ou linéaire.

A noter que ce principe d'image clé s'applique €galement a la plupart des parametres des
propriétés ainsi qu'a celles des animations, des effets et des transitions. Ci-dessous on
retrouve les propriétés de la transition Tournoyer 34 qui est configurable via les images clé

et le parametre Luminosité.
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Propriékes

Sélection : iTournoyer 34

Propriété Valeur
=1 nn "

B Bézier
P4 Linéaire
Durée = copstant

Contrasl

Fin Insérer une image clé

\dentifiz  Supprimer l'image clé

Position
Remplacer l'image
Origine

Début

Piste

187,46
MNon
twirl_34.jpg
0,00

Piste 5

L'export vers la vidéo finale

A présent vous pouvez exporter votre vidéo en cliquant sur le bouton rouge . Vous avez
le choix entre un export simple avec des modeles de format de fichier ou un export plus

avance et hautement paramétrable.

Exporter la vidéo
Nom du fichier: Essai openshot

Exporter vers le dossier /emile/video/dvdrip

Simple | Avancé
Sélectionner un profil pour commencer :

Profil : Tous les Formats

Sélectionner parmi les options suivantes :
Destination : MP4 (h.264)
Profil vidéo : HD 1080p 50 fps (1920x1080)

Qualité : Moyenne

Annuler

Exporter la vidéo

Exporter la vidéo

Mom du fichier: Essai openshot

Exporter vers le dossier femile/fvideo/dvdrip

Simple | Avancé
Options avancées

Profil

Largeur: 1920
Hauteur : 1080
Proportion : 16
Ratio pixel :

Trames par seconde : 50

Entrelacé : Non
4

Paramétres de Séquence d'Images
Parameétres Vidéo

Parametres audio

Annuler

Parcourir...

Profil : HD 1080p 50 fps (1920x1080)

Exporfer la vidéo
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Si on reste au niveau de 1'onglet Simple, on a différents choix de format de destination, en
utilisant 1'accélération matérielle (plus rapide) ou pas, je privilégie le format HEVC (H265)
ou H264 dans un conteneur MP4.

Pour le profil vidéo, on en a un paquet, je privilégie le format HD (1920*1080) avec 50
images par seconde. Pour information un conteneur MP4 avec une vidéo en résolution HD
utilisant un codec H264 ou HEVC convient parfaitement a youtube.

768%576 4:3 PAL (768x576)
CIF 15 Fps (35
CIFNTSC (3
CIF PAL (352x288
_ _ CVD NTSC 8
@ @ Exporter GRS -264 B CVD PAL (352X576)
CPU DV/DVD NTSC (720x480)
Nom du fichier : : - o ; DV/DVD PAL (720x576)
= . DV/DVD Widescreen NTSC (720x480)
DV/DVD Widescreen PAL (720x576)
MoV (h.264) DV/DVD Widescreen PAL (Anamorphic) (720x576)
Simple = Ava MOV (mpeg4) Nom dufichler: ¢y 1080i 25 fps (1920x1080)
MP4 (HEVC_\.'aJ Exporter vers le d¢ HD 1030? 39-%” fps (19 -1[‘330)
= HD 1080i 30 Fps (1920x1080)
Profil : ] MP4 (Xvid) simple | Avanc Hp 1080p 23.98 fps (1920x1080)

Exporter vers le d¢ FLV (h.264)

NVENC ' MP4 (h.264 nv) Sélectionner unj HD 1080p 24 fps (1920x1080)

Sélectionner par|  ya-am Profil : HD 1080p 25 fps (1920x1080)
i = ; : HD 1080p 29.97 fps (1920x1080)

Desuie iy MP4 (n.264) Sélectionner pan HD 1080p 30 fps (1920x1080)

Profil vidéo : MP4 (h.265) Destination :

» cFU_) MP4 (mpegd) Broraide: HD 1080p 59.94 Fps (1920x1080)
Qualite : ) HD 1080p 60 fps (1920x1080)
£ MPEG (mpeg2) Al HD 720p 23.98 fps (1280x720)
0GG (theora/flac) HD 720p 24 fp
0GG (theora/vorbis) HEgenas
WEBM (vpS) HD 720p 29.97 Fps (1280x720)
HD 720p 30 Fps (1280x720)
WEBM (vp9) sans perte HD 720p 50 Fps ( 720)
1) WEBM (vpx) HD 720p 55.94 fps (1280x720)
HD 720p 60 Fps (1280x720)
HD Vertical 1080p 30 fps (1080x1920)
HD Vertical 720p 30 fps (720x1280)
HDV 1080 25i 1920x1080 (1920x1080)
HDV 1080 25p 1920x1080 (1920x1080)
HDV 1440x1080i 25 fps (1440x1080)
HDV 1440x1080i 29.97 fps (1440x1080)
HDV 1440x1080p 25 Fps (1440x1080)
HDV 1440x1080p 29.97 fps (1440x1080)
HDV 720 24p (1280x720)
Mobile 360p (320x240)
. NTSC 23.98 Fps (720x486)
! NTSC 29.97 Fps (720x486)

WEBP (vp3g va)

Annuler | Exporter lavidéo

Terminez 'exportation en cliquant sur Exporter la vidéo
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